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ESCUELA DE ESTUDIOS PROFESIONALES EN ANIMACION 30

FLASH CS3

Pre — Requisitos de Ingreso

Manejo de Windows, Mouse

Que vas a aprender

En el transcurso de este curso aprenderas a manejar el software de Flash, con esta
herramientas tendras la capacidad de empezar a elaborar Paginas Web, Multimedia y

Videojuegos 2D.

Plan de Estudios

Nivel Flash - Intermedio:

L. Introducciéon

II. Interface

I1I. Herramientas y Propiedades FI
IV. Modificacion de objetos ADOBE" FLASH' C53 PROFESSIONAL
V. Trabajo con texto
VL Manejo de Capas

VIL Simbolos e instancias

VIIL Animacion

IX. Elementos externos

X. Sonido

XI. Lenguaje Action Script

XII. Publicacion de peliculas

Duracién

30 Horas Reales (60 Minutos = 1 Hora)
Plan de Inversién
Pregtntale a tu Asesor Académico sobre los costos, financiacion y formas de pago. INVIERTE EN TU

EDUCACION

PREGUNTA POR EL OBSEQUIO DEL MES

Somos mas que capacitacion en Software, Somos Animadores 3D

Este contenido es de exclusividad de la Escuela Pixel Studios, prohibida su copia parcial o total,
www.pixel.edu.co, entrenamiento@pixel.edu.co
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Contenido de Flash CS3

I. Introduccion

» Que es Flash
» Para que Sirve Flash ¢3

II. Interface

Configuraciones del entorno
Paneles Menus

propiedades de la pelicula
Como usar cuadriculas y Guias

YV VYV

III. Herramientas y Propiedades

La barra de herramientas

Propiedades de cada herramienta

Herramientas de dibujo de contornos

Herramientas de dibujo de contornos y rellenos

Los colores Web-safe

Construir una paleta de colores personalizados Web-safe
Los numeros hexadecimales

El Panel de Relleno y de Color

VVVVVVVY

IV. Modificacion de objetos

» Seleccionar y Trasformar objetos
» Agrupacion de objetos
» Alineamiento de objetos

Profesional

V. Trabajo con texto

El texto en Flash

Opciones de configuracion basica del texto
Opciones de configuracion avanzada del texto
Convertir texto en objetos vectoriales

YV VYV

VI. Manejo de Capas

Tipos de capas

Capa normal, Activa, Carpeta

Capa Mascara, Enmascarada

Capa Guia, Guia de movimiento, Guiada
Botones de control de capas

YVVVYVYYVY

VII. Simbolos e instancias

» Conceptos basicos
» Tipos de simbolos
» Instancias
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VIII. Animacion ESCUELA DE ESTUDIOS PROFESIONALES EN AMMACION 30

Conceptos basicos de la animacion
Animacioén fotograma a fotograma
Animacioén con interpolaciones
Combinacion de animaciones entre simbolos

YV VYV

IX. Elementos externos
> Sonido

» Imagen
» Video

X. Sonido

» Principios basicos del sonido digital
» Incorporacion de sonido en Flash

1 - - | Adobe Flash C53 Professional - [Untitled-2*]
XI. Lenguaje Action Script T R T R T AR
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= Panel de Acciones. Modo Normal. ff:““" Ll 3 s i | O o
. 8 Seene 1 Werkspaes g 4 [ 8% ~ i1 Transfom
= Elementos del Panel de Acciones Tan
. ibrary
» Control de la linea de tiempo y escenas —
| z Scene
u GO to < | 3 N ER Movie exptorer
* play k| — e i [p—
[ ] Stop | Properties x | Filters | Parameters | &) componentiname

> Eventos de raton
=  Eventos de boton
=  Ambito de los eventos

XII. Publicacion de peliculas

Introduccion a la publicacion
Parametros de la solapa Formatos
Meétodos de exportacion

= Pardmetros de la solapa Flash

= Parametros de la solapa HTML
Exportar sus peliculas

Optimizacion de peliculas

Ejecucion de peliculas independientes
Flash y HTML

Parametros para una pelicula Flash

Y VYV

VVVYYVY

Nota. Los contenidos de la Escuela Pixel Studios, pueden ser cambiados en cualquier momento
sin previa comunicacion, para mejorar el entrenamiento de los mismos.
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