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ESCUELA DE ESTUDIOS PROFESIONALES EN ANIMACION 30

DIPLOMADO MEDIOS INTERACTIVOS

Pre — Requisitos de Ingreso

Manejo de Windows, Mouse

Que vas a aprender

En el transcurso de este Diplomado de Medios Interactivos aprenderas a manejar los software
de Flash, Dreamweaver y Fireworks, con estas herramientas tendras la capacidad de realizar

Paginas Web, Multimedia y Videojuegos 2D.

Plan de Estudios

Nivel Flash - Intermedio:

L. Introducciéon

II. Interface

I1I. Herramientas y Propiedades F
IV. Modificacion de objetos T e s
V. Trabajo con texto
VL Manejo de Capas

VIL Simbolos e instancias

VIIL Animacion

IX. Elementos externos

X. Sonido

XI. Lenguaje Action Script

XII. Publicacion de peliculas

Nivel Dreamweaver - Intermedio:

XIII. Crear una pagina web sencilla
XIV. Trabajar con texto

XV. Hiperenlaces

XVL Interface

XVIL. Sitio web
XVIIL Propiedades y cabecera del documento
XIX. Texto

XX. Anadir Enlaces

XXI. Insertar Imagenes

XXII. Insertar Tablas

XXIII. Crear, guardar y modificar marcos
XXIV. Crear un formulario desde Dreamweaver

XXV. Trabajar con capas

XXVI. Hojas de estilo CSS

XXVII.  Hojas de estilo CSS

XXVIII. Comportamientos y JavaScript
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XXIX. Animacién con DHTML
XXX. Elementos Multimedia ESCUELA DE ESTLIOKS PROFESIONALES EN ANNACION 20
XXXI.  Administracion y publicacion de nuestro sitio web

Nivel Fireworks - Intermedio:

XXXII.  Introduccion Fireworks
XXXIII. Interfaz de Fireworks Cs3
XXXIV. Fotografia

XXXV. Manejo de Capas y Textos
XXXVI. Efectosy Slices

XXXVII. Botones y Swap imagen
XXXVIII. Exportacion

Duracion

50 Horas Reales (60 Minutos = 1 Hora)

Plan de Inversion

Pregtintale a tu Asesor Académico sobre los costos, financiacion y formas de pago. INVIERTE EN TU
EDUCACION

PREGUNTA POR EL OBSEQUIO DEL MES

Somos mas que capacitacion en Software, Somos Animadores 3D

Contenido de Flash CS3

1. Introduccion

» Que es Flash
» Para que Sirve Flash ¢3

II. Interface

» Configuraciones del entorno

» Paneles Menus

» propiedades de la pelicula

» Como usar cuadriculas y Guias

Protesional

III. Herramientas y Propiedades

La barra de herramientas

Propiedades de cada herramienta

Herramientas de dibujo de contornos

Herramientas de dibujo de contornos y rellenos

Los colores Web-safe

Construir una paleta de colores personalizados Web-safe
Los nimeros hexadecimales

El Panel de Relleno y de Color

VVVVVVVY
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IV. Modificacion de objetos

» Seleccionar y Trasformar objetos
» Agrupacion de objetos
» Alineamiento de objetos

V. Trabajo con texto

El texto en Flash

Opciones de configuracion basica del texto
Opciones de configuracion avanzada del texto
Convertir texto en objetos vectoriales

YV VYV

VI. Manejo de Capas

Pl Adobe Flash €53 Professional - [Untitled-2*]

File Edit View Insert Mod#y Text Commends Control Debug Window help

» Tipos de capas (it | -
. Il =a0: s o 15 20 2 =i @ colr
» Capa normal, Activa, Carpeta Zeed. j l ] swcres
» Capa Mascara, Enmascarada L2 .'j I
e
» Capa Guia, Guia de movimiento, Guiada Mapkds - - Wi 7 =t
B0 U4 o h e % #Hofs 06 @ o
» Botones de control de capas | - e wetsracay @8, [ | roestom
i cibrery
VII. Simbolos e instancias NS e
< | 3 s\ Movie Eqlorr
, . [iHelp| “ctions - Frame % M.é
» Conceptos basicos o H—II_II—\ M & consoness
) i | = Properties » | Filters | Parameters. -= Component Inspe...
» Tipos de simbolos 2 —

> Instancias
VIII. Animaciéon

Conceptos basicos de la animacion
Animacion fotograma a fotograma
Animacion con interpolaciones
Combinacion de animaciones entre simbolos

YV VY

IX. Elementos externos

» Sonido
» Imagen
> Video

X. Sonido

» Principios basicos del sonido digital
» Incorporacion de sonido en Flash

XI. Lenguaje Action Script

» Interactividad
» Introduccion al codigo Action Script
= Doénde aplicar el codigo
= Panel de Acciones. Modo Normal.
= Elementos del Panel de Acciones
» Control de la linea de tiempo y escenas
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= Goto
* play
= Stop

Eventos de raton
=  Eventos de botdn
=  Ambito de los eventos

XII. Publicacion de peliculas

Y VYV

YVVVYVYYVY

XIIIL.

YVVVYVYYVY

Introduccion a la publicacion
Parametros de la solapa Formatos
Meétodos de exportacion

= Parametros de la solapa Flash

= Parametros de la solapa HTML
Exportar sus peliculas

Optimizacion de peliculas

Ejecucion de peliculas independientes
Flash y HTML

Parametros para una pelicula Flash

Contenido de Dreamweaver CS3

Crear una pagina web sencilla

Editor HTML

Etiquetas: tags

Secciones Principales
Atributos de la etiqueta Body
Saltos de linea

XIV. Trabajar con texto

VVVYY

Apariencia del texto
Fuentes, tamarfios, colores
Etiqueta basefont

Marcas fisicas

Retornos de carro

XV. Hiperenlaces

VVVVVVVY

Enlaces

Etiquetas para vinculos
Enlaces Externos

Enlaces a paginas propias

Enlaces a paginas entre diferentes directorios

Enlaces dentro de la mima pagina
Enlaces con un archivo
Enlaces con un correo electrénico

XVI. Interface

>
>

Ventana Documento
Barra de ments

@ Pixel

ESCUELA DE ESTUDIOS PROFESIONALES EN ANIMACION 30
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» Crear nuevo documento HTML

> Barra de herramientas: ESCUELA DE ESTUDIOS PROFESIONALES EN ANIMACION 30

» Paletas: Propiedades

TQ
(v}
o

A Maoresssdti Firewsrks B 3504 - [UniStiod: 1 pag @ 100% (Spirsd Auka Shape)*] 5

XVII. Sitio web

o ..'.-;‘ h

Het

i

Dreamweaver y Sitios web

Definir el sitio web.

Nuevo Sitio.

Ventana Sitio.

Elementos de la ventana Sitio o

Mapa del Sitio 2
SR

Crear un mapa del Sitio o

L

N

.
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Isas
>ol
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XVIII. Propiedades y cabecera del documento e R e

Ty R o Lol It

Propiedades del nuevo documento R R e : A!:
Nuevo documento HTML: Titulo SR s e e e s SRR
Nuevo documento HTML: Nombre

Nuevo documento HTML: Barra de estado

Propiedades de la pagina

Insertando elementos en la cabecera del documento

Meta informacion

La cabecera en la ventana Documento

Otros elementos de la cabecera

VVVVVVVYYVY

XIX. Texto

Trabajando con el texto
Propiedades del texto
Comprobando el codigo del texto
Seleccionando elementos del codigo
Seleccionar utilizando las etiquetas
Sincronia entre diferentes modos de vista
Etiquetas: BR

Regla horizontal

Copiar y pegar

Insertando caracteres especiales
Banco de caracteres especiales

VVVVVVVYVYYVYVY

XX. Anadir Enlaces

URLSs, Enlaces y Targets

URL Absoluta y URL Relativa

Seleccionar el archivo para el vinculo
Seleccionar el destino del vinculo

Enlaces dentro de un documento

Crear vinculos entre documentos

Enlaces a una direccion de correo electronico

VVVVVYYVY

XXI. Insertar Imagenes
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Formatos de las imagenes: GIF, JPG y PNG

(Como insertar una imagen desde DreamweaverFSCUELA DE ESTUDIOS PROFESIONALES EN AMMACION S0
Ajustar las propiedades de una imagen

Alinear imagenes

Insertar un RollOver basico

Crear y modificar mapas de imagen

Barras de navegacion

VVVVVYY

XXII. Insertar Tablas

» Manejo de tablas
» Disefios predefinidos para tablas
» Propiedades de las celdas y tablas de disefio

XXIII. Crear, guardar y modificar marcos

Insertar un conjunto de marcos

Guardar archivos de marcos y conjuntos de marcos
Modificar las propiedades de marcos y conjuntos de marcos
Especificar el tamafio para los marcos

Controlar el contenido del marco con vinculos

VVVYVYYVY

XXIV. Crear un formulario desde Dreamweaver

Objetos de formulario
Propiedades

Campos de texto

Tipos de campos de texto
Botones de enviar y restablecer formulario
Casillas de verificacion
Botones de opcion
Insertar listas y mentis
Campos de archivo
Campos de imagen

VVVVVVVYVVY

XXV. Trabajar con capas

Crear capas

Panel de capas

Anidar capas

Propiedades de las capas
Convertir capas en tablas
Plantillas de documento

Aplicar plantillas de documentos

VVVVVYVYYVY

XXVI. Hojas de estilo CSS

Hojas de estilo CSS

Crear un estilo

Definir s6lo en documento o crear archivo .css
Categorias un estilo

Editar una hoja de estilo aplicada a un documento
Editar una hoja de estilo externa

YVVVYVVY
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El panel Editar hoja de estilos

Editar un estilo ESCLELA DE ESTUDIOS PROFESIONALES EN AMMACION 30

Aplicar hojas de estilo

XXVII. Comportamientos y JavaScript

VVVYVYYVY

(Qué es un comportamiento?

Panel Comportamientos

Comportamientos

Eventos

Insertando Scripts manualmente (programadores)

XXVIII. Animacion con DHTML

VVVVVYVVY

Definicion de la Linea de tiempo
Opciones de reproduccion

Canales de fotogramas

Afadir un elemento a la linea de tiempo
Crear un fotograma clave

Eliminar un fotograma clave

Animar una capa

Controlando la linea de tiempo

XXIX. Elementos Multimedia

VVVVVYYVY

Insertando peliculas de Flash

Insertar botones Flash

Insertar texto Flash

Paleta de Propiedades de una pelicula de Flash
Insertar HTML de Fireworks

Insertar Applets

Insertar un control ActiveX

XXX. Administracion y publicacion de nuestro sitio web

VVVVVYVYVY

XXXI.

>
>

>

Introduccion Fireworks

Comprobar compatibilidad entre navegadores
Comprobar la compatibilidad de uno o varios documentos con navegadores
Comprobar y actualizar enlaces

Publicar utilizando el FTP de Dreamweaver
Subir ficheros al servidor

Sincronizar el site remoto y el site local I
Afadir notas de disefio

Panel de Activos

Contenido de Fireworks CS3

Informacion técnica sobre imagenes (gif, jpg, png)

Informacion técnica sobre modos de color y resolucion (RGB, Indexed, Gray Scale,
bmp)

Informacion técnica sobre imagenes raster y vectores
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XXXII. Interfaz de Fireworks Cs3 ESCUELA DE ESTUDIOS PROFESIONALES EN ANMACION 30

» Selecciones y men select
> Barras de Herramientas

XXXIII. Fotografia

» Herramientas de retoque fotografico
» Ajuste de imagenes fotograficas (Levels, HSB)
» Montajes fotograficos

XXXIV. Mangjo de Capas y Textos

Capas

Transparencias mascaras de capa
[lustracion vectorial

Manejo de texto

YV VY

XXXV. Efectosy Slices

Manejo del menu efectos
Estilos de efectos

Informacion de slices y hotspots
Manejo de slices

VVVY

XXXVI. Botonesy Swap imagen

Creacion de Botones
Manejo de Botones
Efectos Especiales Botones
Técnicas profesionales para swap imagen

YV VY

XXXVII. Exportacion

Exportacion de imagenes

Optimizar Imagenes

Ments Emergentes

Importancia del CSS en menus emergentes de Fireworks
Modos de mezcla

Efectos de marcos

Animacion gif

Ventana frames

Tipos de animacion gif dentro de fireworks

Técnicas profesionales para animaciones gifs
Fireworks vs Flash (exportacion swf desde Fireworks)

VVVVVVVVYVYVY

Nota. Los contenidos de la Escuela Pixel Studios, pueden ser cambiados en cualquier momento
sin previa comunicacion, para mejorar el entrenamiento de los mismos.
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